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[bookmark: _Toc31989474][bookmark: _Toc31835202]ラックロードアウトレポート
1. VSDで、プロジェクトを開きます
2. スクリプトを開きます。これにより、スクリプトレポートがオンになります[image: ]
3. スクリプトレポートを開き、[ラック]ボタンを押します[image: ]
4. これにより、開いているスクリプトのコピーが取得され、同じ名前で拡張子が「 .rld 」の新しいDBにコピーされます。これはRackLoadoutデータベースです。これが開かれ、位置と口径でソートされたグリッドに配置されます。ラック可能な単語が各キューに適用され、ラック可能なキューであるかどうかが判断されます。次に、Rack Infoデータベースが開いている場合、それがキューに適用されます。一致は、「ラックのロードアウト：キューをラックに一致させる方法」にリストされているいくつかの基準を使用して行われます。空のチューブと一致するラックが見つかった場合、ラック名はキューの[ラック名]列に配置されます。ラック可能なキューに一致するものが見つからない場合は、 「<< NOMATCH >>」という単語がラック名に配置され、赤で強調表示されます。一致するものが見つかったが、そのラックのすべてのインスタンスがいっぱいの場合、ラック名は設定されますが、ラックインスタンスは設定されず、黄色で強調表示されます。 [image: ]
5. ラッカブルマッチワードは、メニューから[編集]-> [ラックマッチの編集...]を使用して編集できます。[image: ]
6. これにより、[ラックマッチングタイプ]ダイアログが表示されます[image: ]
7. これらの2つのリストから単語を追加/編集/削除します。 2つのリストは次のように適用されます。
· ラック不可能なタイプの単語は、各キューの[タイプ]列と[効果の説明]列で検索されます。これらの単語のいずれかがこれらの列のいずれかで見つかった場合、そのキューはNOTRACKABLEとしてマークされます
· 次に、各キューの[タイプ]列と[効果の説明]列で、ラック可能なタイプの単語が検索されます。これらの単語のいずれかが見つかった場合、そのキューはRACKABLEとしてマークされます。
8. このリストは、のAppDataフォルダーに保存されます。 iniはファイルのようで、プロジェクトごとに再利用されます。ラッカブルタイプの単語は1セットだけです。
9. 次に、ラックデータベースをプロジェクトに追加します。これを行うには、メニューの[編集]-> [ラック情報データベースの編集...]を使用します。
10. これにより、[ラック情報の編集]ダイアログが表示されます[image: ]
11. 最初は空になり、使用している各ラックタイプの情報を入力する必要があります。
· NAMEは一意である必要があり、使用している各タイプのラックを識別するために使用されます。
· MFGとREFはオープンフィールドです。
· CALは、単一の口径番号、口径リスト、または口径範囲である必要があります。このラックが特定の口径のリストを取ることができる場合、それらは「-」で区切られてリストされます。たとえば、特に10、20、30口径のチューブを使用できる場合は、「10-20-30」と入力します。ラックが範囲内の任意の口径を使用できる場合、開始口径と停止口径は「*」で区切られます。したがって、10から30の範囲では、「10 * 30」を入力します。
· ANGLESは、単一の角度番号、角度リスト、または角度範囲である必要があります。これが特定の角度のリストを備えたファンまたは角度付きタイプのラックである場合、角度は「-」で区切る必要があります。これが範囲内に任意の角度を配置できるラックの場合、開始値と停止値は「*」で区切られます。
· PICTUREはオープンフィールドであり、ラック内の角度を表す小さなピクトグラムを作成するために使用する必要があります。
· TUBESは、ラックの各列にあるチューブの数です。 ANGLESがリストを指定する場合、TUBES値はそのリストと一致する必要があります。たとえば、「30-45-90」には3つのチューブが必要です。 ANGLESが単一の値または値の範囲である場合、TUBESは各行にいくつのTUBESがあるかを示します。
· ROWは、チューブの行数です。 TUBES x ROWS =このラックに入れることができる製品の総数。
· MAGAZINEは、在庫にあるこのタイプのラックの数です。したがって、特定のRACK NAMEには、位置に配置するインスタンスのMAGAZINE数を含めることができます。
· MATERIAL 、SIZE 、およびWEIGHTは、このラックに関連データを保存するために使用できるオープンフィールドです。
· RESERVE列は、タイプまたはラックがANGLES列を使用して完全に一致する名前のみのために予約されることを指定します。マッチングの適用方法については、付録Aを参照してください。
· AVAILABLE列は、このラックタイプがこのショーで使用できるかどうかを示すYESまたはNOの値です。ここでの考え方は、MAGAZINE値をゼロに編集しなくても、ショーのすべてのタイプの在庫を除外できるということです。
DONEボタンを押すと、データベースが保存されます。 [開く]ボタンを使用すると、別のラックインベントリデータベースを開くことができます。このようにして、複数の独立したデータベースを持つことができますが、一度に使用できるのは1つだけです。

12. ロードアウトの印刷]メニューを使用して、グリッドを印刷できます（VSDの任意のグリッドと同じ） 。[image: ]
13. すべてのキューとラックが一致したので、これをラックロードアウトレポートにエクスポートします。これを行うには、メニューの[ファイル]-> [ラックロードアウトのエクスポート] （ 。 xls ）を使用します。[image: ]
14. [image: ]これにより、が生成されます。 POS、CAL、およびRACK NAMEでソートされ、このタイプの各キューからQTYを集計したxlsファイル。 MAGAZINEに複数のインスタンスがあるラックがある場合、INST列には、このキューがどのインスタンスにあるかが示されることに注意してください。
15. [image: ]特定のラックインスタンスは1つのPOSにのみ存在できるため、このPOS1の例では、これは1つのチューブに1つのキューであり、このラックに配置されるのはそれだけです。以下はPOS2のより完全な例です
16. 白はラック内にあるラック可能な手がかりです
17. 灰色はラックに収納できない手がかりです
18. 黄色は、一致するラックが見つかったラック可能なキューですが、使用可能な空のチューブはありませんでした。
19. 赤は、一致するラックが見つからなかったラック可能なキューです。
20. 合計数量は「このラックがどれだけいっぱいか」です。赤（0％満杯）から緑（100％満杯）までの色で、どれだけ満杯かを視覚的に示します。これにより、ラックがどの程度最適に使用されているかをすばやく確認できます。
[bookmark: _Rack_Loadout:_How][bookmark: _Toc31989475]ラックのロードアウト：キューをラックに合わせる方法

ラック可能であると判断された後、一連の一致ルールが適用され、このキューをラックに配置しようとします。前述のように、キューをラックに配置するには、POS値、CAL値、およびANGLEまたはTILTのいずれかの正しい値が必要です。
キューのANGLE値またはTILT値の制限は次のとおりです。
1. ANGLEが空白でない場合は、それが使用されます。それ以外の場合は、TILTの値が使用されます。
2. ANGLEの値はラック名を指定でき、このキューを配置するときに優先されます。ただし、指定されたラックのすべてのインスタンスがいっぱいの場合、ラックマッチングの通常のルールが適用されます
3. ANGLE（またはTILT）の値は、「90」などの単一の角度にすることができます。
4. ANGLE（またはTILT）の値は、ファンの場合は「45-90-135」のようにハイフンで区切ることができます。このキューをラックに配置するには、完全一致またはワイルドカードの使用法に基づいて、そのラックに少なくとも45-90-135の角度の行が必要です。
5. すべての場合において、QTY列は、必要な製品の量（したがってチューブの数）を正確に反映する必要があります。たとえば、上記のファンの場合、QTYは3になります。
ラックマッチングが開始されると、POS値でスクリプトを並べ替えます。これにより、キューが存在するPOSによってキューがグループ化されます。次に、その位置で各キューを取得し、一致するラックを見つけようとします。一致するものが見つかり、そのラックが空の場合、そのPOSに割り当てられます。ラックは1つのPOSにのみ存在できるため、別のPOSでもこのタイプのラックが必要な場合は、このラックの新しいインスタンスが必要になります。 Rack Info DB MAGAZINEの値は、さまざまな位置にこのラックのインスタンスをいくつ分散させる必要があるかを示します。
キューCALとANGLE（またはTILT）の値は、このマッチングプロセス中に調べられます。キューとラックの最適な一致を見つけるために、数回試行します。 「ベストマッチ」の比較ごとに、在庫内のすべてのラックを調べます。ラックは、使用できなくなった、RESERVEである、私たちのものではないPOSにすでにある、またはすでにいっぱいになっているなど、いくつかの理由で無視されます。最も厳密な一致基準から始めて、一致するか、在庫に一致するラックが見つからなくなるまで、基準を緩め続けます。インベントリ内で機能したが利用できなかったラックが少なくとも1つ見つかった場合は、そのキューにそのラック名をマークしますが、インスタンスは空白のままにします。このようにして、私たちが最適だと感じたものを知ることができるので、Rack Info DBMAGAZINEの値に追加することができます。キューのCALとANGLEに一致するラックが見つからなかった場合は、そのキューに<< NOMATCH >>ラック名を付けます。
一致基準の順序は次のとおりです。
1. キューのANGLE列にはRackNameが含まれています。 ANGLE列の名前と完全に一致する名前のラックがある場合、それが利用可能でいっぱいでない場合にのみ使用します。名前が見つからない場合、またはそのラックのすべてのインスタンスが利用できない場合は、続行します。 Rack Info DBには、RESERVEという列があり、YESに設定すると、このラックタイプを完全に一致する名前のみに予約します。 RESERVEがNOに設定されている場合、CAL / ANGLEマッチングでも使用されます。
2. CALとANGLEの値がラックのCALとANGLESの値と完全に一致するものを探します。たとえば、CALが「30」でANGLEが「90」の場合、CALとANGLESがそれぞれ「30」と「90」のラックを見つける必要があります。 CALが「20」で角度が「15-30-45」の場合、CALが「30」で正確な角度が「15-30-45」のラックが必要です。完全に一致するものが見つからない場合は、続行します。
3. CALのワイルドカード一致とANGLEの完全一致を探します。これは、CAL値がリスト（「20-40-60」など）または範囲（「20 * 60」など）であるラックになります。 CALがリスト内の値の1つと一致するか、指定された範囲内にある場合、完全に一致するかどうかANGLEをチェックします。一致するものが見つからない場合は続行します。
4. CALの完全一致とANGLEのワイルドカード一致を探します。これは、CAL値が完全に一致するラックになりますが、ANGLE値はワイルドカードの一致を検出します。したがって、たとえば、キューCALが「20」で角度が「45」の場合、CALが「20」で角度が「30-45-90」のラックを見つけると、「45」があるので一致します。 「角度の列のスポット。 45は10〜80度の範囲内にあるため、CALが「20」で角度が「10 * 80」のラックにも一致します。一致するものが見つからない場合は続行します。
5. 最後に、CALのワイルドカード一致とANGLESのワイルドカード一致を探します。これは、このキューを入れるための可能なラックを探すことができる限り、試合の幅が広いです。
一致するラックが見つかったら、キューのQTY値に基づいて、このラックで使用可能なチューブが十分にあるかどうかを確認します。ある場合は、このラックを使用します。そうでない場合は、このラックの別のインスタンスを探すか、一致する別のラックタイプを探し続けます。
非常に単純なスクリプトと限定されたRackInfo DBを見て、マッチングがどのように機能するかを見てみましょう。
ラック情報DB：
[image: ]
ラックロードアウトフォームのスクリプト：
[image: ]
1. このキューはRACKABLEではないため（Rack Matchの単語リストに基づく）、ラックは割り当てられていません。
2. ここで、CALは「20」、ANGLEは「90」であり、これは「rack3」という名前のラックと完全に一致します。
3. ここでは、「50」と「20」の両方のCALがあり、「90」と「60-90-120」の角度が混在しています（TILTから）。このセットの最初のキューは、CALのワイルドカードのために「rack6」になりました。次に、POSを変更し、「rack3」が1つしかないため、次のキューは「rack3」の完全一致ではなく「rack6」に移動します（現在はPOS1にあります）。使用可能なインスタンスがある次善の一致は「rack6」です。また、「rack6」が持つCALとANGLESの両方で、「20」のCALと60-90-120のANGLEをワイルドカードに一致させました。
4. POSを変更するときは、空いている場所があったとしても、そこに割り当てられているラックを残しておく必要があります。
5. ラック名「rack4」がこのキューに付けられていて、それが与えられたラックです（＃7を参照）
6. これらの手がかりはラックに収納できますが、「45」の角度のため、どのラックにも入れることができません。ラック情報DBには、角度が45のラック、または45を含むリストまたは範囲が含まれていないことに注意してください。
7. ここでは、このキューを「rack4」に割り当てようとしましたが、このPOSに入れることができる「rack4」のインスタンスがありません。
したがって、Rack InfoDBとRackLoadoutスクリプトを見ると、マッチングのルールがどのように適用されるかがわかります。




[bookmark: _Toc31989476][bookmark: _Toc31835210]WAVウィンドウの更新
[bookmark: _Toc31835211][bookmark: _Toc31989477]スクロールを使用して左右に移動する
WAVウィンドウを選択した状態で、マウスホイールをスクロールして、ウェーブ表示を左または右にスクロールします。
[image: ]
[bookmark: _Toc31835212][bookmark: _Toc31989478]スクロールを使用してズーム
WAVウィンドウを選択した状態で、 Shift +マウスホイールを使用して、選択したマークをズームインまたはズームアウトします。
[image: ]
[bookmark: _Toc31835213][bookmark: _Toc31989479]Wavでのキューのコピーと移動
この新しいツールを使用すると、オーディオラインのキューを非常に高速に移動およびコピーできます。
移動またはコピーするキューを選択します。 Shiftキーを押しながら最初と最後のキューをクリックすると、複数のキューを選択できます。
Ctrlキーを押しながら、キューを移動またはコピーするオーディオラインをクリックします
キューを移動するかコピーするかを選択します
[image: ]
[bookmark: _Selección_Múltiple_de][bookmark: _Toc31835214][bookmark: _Toc31989480][bookmark: _Multi_select_of]EffectManager用に選択された複数のフィルター。
このツールを使用すると、複数のEFFECT FILTER MANAGERフィルターを選択して、それらをEFFECTMANAGERに適用できます。
1) 適用するフィルターを選択します。2つの方法で複数のフィルターを追加できます。
a. 連続選択：Shiftキーを押した後、最初のフィルターの行をクリックして、適用されたフィルターの最後の行をクリックします。
[image: ]
b. 非連続選択：Ctrlキーを押しながら、適用するフィルターを選択します
[image: ]
2) EFFECT FILTERMANAGERを右クリックしてフィルターを適用します
[image: ]例：



[bookmark: _Toc31835215][bookmark: _Toc31989481]自動フィルター作成
複数選択のフィルターを実行した後（ Effect Managerの複数選択フィルターを参照）、選択したすべてのフィルターを含む新しいフィルターを作成できます。
1) 複数選択でフィルターを実行します（複数選択フィルターフィルターエフェクトマネージャーを参照）
2) EFFECT FILTERMANAGERの最後の行をダブルクリックします
3) 以前に選択したものに基づいて新しいフィルターを作成する場合は、メッセージが表示されます。[はい]をクリックします。
4) フィルタはQuickfilterという名前で作成されます
5) [image: ]名前を変更 the フィルタ。




[bookmark: _Toc31835216][bookmark: _Toc31989482][image: ]







フィルタ検索/置換
この機能を使用すると、「検索/置換」ツールの検索結果をフィルタリングできます。
1) 検索してフィルタリングする場所をクリックします
2) アイコン検索/置換ツールをクリックするか、Shift + F3を押します
3) ザ 主要 窓 が表示されます
4) 検索したいものを入力してください
5) 検索をクリックします
6) [フィルター]をクリックして、見つかったセルでフィルターします
[image: ]



[bookmark: _Toc31989483]PFT時間形式の設定
PFT列の形式を選択できます。
スクリプトをクリックしてF11キーを押すか、PFT列ヘッダーの上でマウスを右クリックします。
時間形式を選択します。
秒でPFT は 書かれた 小数で。例8.5 = 8および1/2秒。
ミリ秒単位のPFT は 書かれた 0000から9999まで
[image: ]
[bookmark: _Toc31835218]











[bookmark: _Toc31989484]

クロスフィルター
このオプションは、EffectsManagerでの選択からScriptManagerで、またはScriptManagerでの選択からEffectManagerでフィルターを設定できます。
スクリプトマネージャーまたはエフェクトマネージャーのいずれかで、両方に共通の列のセルをクリックします。
「クロスフィルター」アイコンを押します[image: ]
以下の例では、Effect ManagerのREF値を使用して、ScriptManagerでフィルターを作成しています。
[image: ]
[bookmark: _Toc31835219]
[bookmark: _Toc31989485]

PAN ＆ TILTファンを作成する[image: ]
このツールを使用すると、パンとチルトで自動ファンを作成できます。
ファンを追加するキューを選択します
クリック の上 the メニュー 合図 また のアイコン_ 合図 ツールバー。
ファンツールを選択します
開始と終了の値を設定します
[image: ][image: ]クリック ファンを作成する

[bookmark: _Toc31989486]

自動グループポジション
スクリプト化されたPOSITIONSを共通のグループに追加できます。これにより、ショーに多くの位置がある場合、フィルタリングまたは並べ替えが簡単になります。
1) ショーがロードされたら、[キュー]> [グループ位置]ダイアログを表示します
2) 新しいグループ名を作成するか、既存のグループ名を入力して、ポジションを追加します
3) グループに追加したいポジションのリストから複数選択します
4) [適用]を押すと、選択した位置のすべてのキューの[グループ]列が新しいグループ名に更新されます。いつでもGROUP列から名前を削除し、これを再実行して名前を再割り当てできます。


[image: ]


[bookmark: _Toc31989487][bookmark: _Toc31835220]パイロマックスクリプト
[bookmark: _Pyromac_Adressing][bookmark: _Pyromac_Direccionamiento][bookmark: _Toc31835203][bookmark: _Toc31989488]Pyromacへの対処
Pyromacシステムが追加され、DMXコマンドを含む自動モードとマクロモードの両方にエクスポートできるようになりました。
「 PYROMACレイアウト」をダウンロード
スクリプトをクリックしてF11キーを押します
[グリッド]セクションで[スクリプト]オプションを選択します
[ロード]をクリックします
選択する the レイアウト「PYROMAC」
[完了]をクリックします

[image: ED86A2E.tmp]

住所 ショー_

F4を押して 住所
図のようにMODとPINのパラメータを設定します
クリック の上 番号を付け直します 


[image: ED8638D.tmp]
エクスポートする前に、F8キーを押してスクリプトを更新します
Pyromacシューティングシステムの輸出ショー
メニューの[ファイル]> [スクリプトファイル]> [エクスポート...]をクリックします。
スクリプトに名前を割り当てます
選択したタイプ： Pyromacスクリプトファイル（* .txt）
クリック 保存する
パイロミュージカルとマクロのどちらの種類のショーがあるかを確認するメッセージが表示されます。
[image: ED8D858.tmp]


[bookmark: _Toc31835204][bookmark: _Toc31989489]マクロ機能
MACRO機能は、最初のショットが手動で連続したショットのシーケンスであるさまざまな半自動シーケンスをスケジュールするのに役立ちます。
マクロを追加するには
ロードされたPyromacのレイアウト（ Pyromacのアドレス指定-ステップ1を参照）
マクロ列は、同じ番号のシーケンスをグループ化します
[bookmark: _GoBack][image: ]
ショーを発射システムにエクスポートします（ Pyromacのアドレス指定-ステップ4を参照）
手動マクロとしてエクスポートするには、[いいえ]をクリックすることを忘れないでください
[image: ] 


[bookmark: _Toc31835205][bookmark: _Toc31989490]PyromacのDMXプログラミング
任意のDMXデバイスをプログラムし、 Pyromac発射システムにエクスポートします
ロードレイアウト「PYROMACDMX」（ステップ1 Pyromacのアドレス指定を参照）
列CUSTOM1からCUSTOM8を使用します。それらにチャネル値を追加できます。次の例を見てください。
[image: ED89E5.tmp] [image: ED89E5.tmp][image: ED89E5.tmp] [image: ED89E5.tmp]
DMXデバイスをプログラムするには、次の列が必要です。
イベントの説明：デバイス名
DUR：効果の持続時間。
モジュール：チャンネルDMXデバイスは900番で始まる必要があります。
PINまたはCUSTOM列	
DMXキューは、PIN列またはCUSTOM列を使用します。使用法は以下によって決定されます：
· 表示可能なCUSTOM列のみが使用されます。非表示の列は無視されるため、表示できないデータは生成されません
· 数値データ（アルファ以外）を含むCUSTOM列がある場合は、CUSTOM列のみが使用されます。 PINは無視されます
· 表示されているCUSTOM列がない場合、または数値データがある場合は、PIN列が使用されます
· CUSTOM列が使用されている場合、CUSTOM列インデックスがMODULE値に追加されます。したがって、CUSTOM1が使用されている場合、データはMODULEのチャネルに配置されます。 CUSTOM2が使用されている場合、チャネルはMODULE + 1です。CUSTOM3が使用されている場合、チャネルはMODULE + 2などです。8つのCUSTOM列すべてに有効なデータが含まれている場合、スクリプトキューごとに最大8つのチャネルを書き込むことができます。
· PIN列とCUSTOM列のデータの範囲は、0〜255に制限されています。 0未満の値は0、255を超える値は255です。

注：「範囲外」エラーが発生した場合は、[キュー>アドレスの再番号付け]ダイアログに移動し、使用している可能性のある値の範囲を反映するように最小および最大モジュールとピンを変更します。最小値と最大値を設定してから[完了]を押すだけで、アドレスの番号を付け直す必要はありません。これにより、範囲チェックが調整され、範囲外の拒否が停止されます。
	
[bookmark: _Toc31989491]Finale2Dスクリプトをインポートする
このオプションを使用すると、スクリプトをインポートして、VSDでFinale2Dを変更できます。
Finale 2Dで、[ファイル]メニューをクリックします
[CSV表示を汎用ファイルとしてエクスポート]をクリックします
ASCIIエンコーディングをクリックします
[エクスポート]をクリックします
[音楽をスキップ]をクリックします
名前を割り当てて保存します。
[image: ]





Finale 2Dスクリプトをエクスポートした後、引き続きVisual ShowManagerにインポートします。
[ファイル]メニューをクリックします
スクリプトファイルをクリックします
[インポート...]をクリックします。
インポートするスクリプトのタイプとして、Finale2Dスクリプトファイルを選択します。
Finale 2Dからエクスポートしたファイルを選択し、[開く]を押します。
保存するインポートの新しい名前を作成し、[開く]を押します

[image: ]



[bookmark: _Toc31835221][bookmark: _Toc31989492]およびScriptManagerレポートをカスタマイズする
ユーザーは、EffectsManagerまたはScriptManagerのレポートをカスタマイズできます。 SDツールの認証なしでバージョン8.4に含まれています。
1) クリック の上 the メニュー レポート
2) クリック の上 the 効果..。
[image: ]

エフェクトレポートは、さまざまなプリセットレポートと、カスタマイズされたレポートを作成できるセクションとともに表示されます。
[image: ]
カスタムレポートは、Effect Managerで列、フィルター、および並べ替えをカスタマイズし、それらをまとめて保持することによって作成されます。これらのレポートは、すべてのプロジェクトで任意のスクリプトで利用できます。
インターフェイスのカスタマイズは次のとおりですレポート
a) 追加するレポートの名前を入力したりできるリストボックスです。 「デフォルト」と呼ばれる最初のレポートは、ロードされたときのスクリプトの列の順序です。カスタムレポートのロード、印刷、または保存後に上書きしないように注意してください。「デフォルト」を使用して、スクリプトを初期状態に戻します。カスタムレポートを削除し、リストで選択してDeleteキーを押します。
b) ロード：レポートを取得し、レポートのカスタマイズ方法に応じて、選択した列の非表示/表示、フィルタリング、および現在のスクリプトの並べ替えを適用します。
c) 印刷：印刷プレビューを表示します。システムにプリンタが設定されていない場合、このボタンは淡色表示になります。
d) 追加：カスタムレポートのセットにレポートを追加します。名前がすでに存在する場合は、このセットを新しいデータで上書きします。
e) 保存：選択したレポートをExcelスプレッドシートに保存します。
[image: ]




[image: ]

[bookmark: _Toc31835222][bookmark: _Toc31989493]マージエフェクトマネージャー
これにより、ファイルがロードされている現在のEffectManagerと結合されます。現在のマネージャーにない参照が追加されます。
[image: ]
一致する参照は上書きされますが、一部の列を上書きしないことを選択できます。
選択した列のみが上書きされます。
[image: ]
マージ効果マネージャーにない現在の効果マネージャーで効果を見つけてそれらを削除するマージオプションもあります。この機能は、選択した列のみを現在のマネージャーにマージし、重複しない効果を削除できるようにするためのものです。


[bookmark: _Toc31835223][bookmark: _Toc31989494]その他の改善点：
1. シリアル番号をVSDオンラインのみに変更します。すべての製品は同じシリアル番号を使用します。
2. WAVをクリックするとき、常にスクリプトを下にスクロールしてキューを表示することはありません。強調表示（完了）
3. 新しいスクリプトフィルターファイルを開くに関する問題を修正しました
4. REFフィールドに一重引用符を入れるとクラッシュする問題を修正しました
5. 各数値に「000000000」を追加する数値のオートコンプリートに関する問題を修正しました
6. キュー挿入の問題を修正しました。各番号にADDS番号「0000000000」をインクリメントするだけのPOSを追加します。
7. キュー挿入の修正されたアルファ位置のPOSの追加/デクリメントが機能しない
8. MAGAZINE列を数値でソートするようにしました
9. 開いているエフェクトライブラリをランダムにクラッシュして消去することに対処するために、FXGenの「SaveEffectsLibrary」にセーフセーフを追加しました。
10. FXGenおよびVSDCreatorログファイルは、 AppDataのDebugLogsログファイルフォルダーに移動されました
11. 新しく作成されたスクリプトフィルターのCUE2が「10」である問題を修正しました





[bookmark: _Toc31835224][bookmark: _Toc31989495]ダウンロードリンク：

[bookmark: _PYROMAC_Layout][bookmark: _Toc31835225][bookmark: _Toc31989496]PYROMACレイアウト
https://www.dropbox.com/s/318qhzgp9ccrbzq/PYROMAC.scxl?dl=0

[bookmark: _PYROMAC_DMX_Layout][bookmark: _Toc31835226][bookmark: _Toc31989497]PYROMACDMXレイアウト
https://www.dropbox.com/s/7l5j46m959vajzo/PYROMAC%20DMX.scxl?dl=0
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4 1/00 00 03 00| 3000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 4[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

5 200 00 04 00| 4000] 00:01:00[Blu Comet 0215 1 5[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

6 200 00 05 00| 5000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 6[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

7 200 00 06 00| 6000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 7[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

[ 200 00 07 00| 7000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 8[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

9 3/00 00 08 00| 8000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 9[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

10 300 00 09 00| 9000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 10]501 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

1 300 00 10 00| 10000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 11[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

12 3/00 00 11 00| 11000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 12[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

13 400 00 12 00| 12000] 00:01:00[Blus Comet 0215 1 13[a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

14 400 00 13 00| 13000] 00:01:00[Blu Comet 0215 1 14[501 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

15 400 00 14 00| 14000] 00:01:00[Blu Comet 0215 1 15[501 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI8| BLUE

16 400 00 15 00| 15000] 00:05:00Blu Comet 0215 1 16]a01 1 | 25 [COMET BLUE COMET 90/ shoot(COMET*892D0"0*0) | GROUND| COMET| 20130UI| BLUE

17 000 00 20 00| 20000] 00:05:00[DMXEEAM T 10:00 01 0 1[0 [DMX BEAM 250 250 o 250 0/250 250
18 000 00 25 00| 25000] 00:05:00 | DMX FLAME 03:00 910 0 1 [ 0 [DMX FLAME 250 250 250

19 0[00 00 30 00| 30000]00:00:00 |DMX Ca2 0115 920 ] 110 [DMX Cco2 250 250
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4 Pyromac Script

Pyromac Direccionamiento
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Effect Description

BEAM

G25T0288
G25T0288
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G25T0288
G25T0288
G25T0288
G25T0288
G25T0288
G25T0288
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MAGAZINE
GROUND)
ROUND|
GROUND)
ROUND|
GROUND)
GROUND)
GROUND)
GROUND)
ROUND|
GROUND)
ROUND|
GROUND)
GROUND)
UND

Funcién MACRO
Programacién DMX para Pyromac

Visual/Resources/Effects for fx and.

VSD Player
VSD Player as frameless windows,
Separate VSDPlayer instalation s

Actualizaciones de l linea de Audio.
Desplazamiento mediante el SCR.
Zoom mediante el SCROLL
Copiar y Mover Cues sobre ¢l Wa.

Seleccién Mitiple de Filtros en Effe.

Auto creacién de filtros/Sorteos

Add Filter button to Search/Replac.

Multi Formatos de Tiempos

Filtros Cruzados

Crear Abanicos en PAN & TILT

Importar Script de FINALE 20

Personalizar Vista de Reportes de Eff,

Mejoras:

4 Links de Descargas:
PYROMAC Layout
PYROMAC DMX Layout

\, Effect Manager - [SUPER EFFECT MANAGER 20196 DAVID]

CaL]  TvPE  [PFT[DUR| Effect Desciption REF [ MG | CUSTOM2 | MAGAZINE | PRICET | CUsTOMT [ CUSTOMS | CusToMs VISUALREFERENCE BEAM | PICTURELINK VIDEOLNK
3 COMET 0.0 0215 [BLUE COMET GAOT028B |MART COMET; 0.00] GROUND| 2013 LIB BLUE shoot{COMET*832D0°0°0)|

40 [COMET 0.0/ 0215 |GREEN COMET G40TO26G | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB GREEN] shoot(COME T*00FF00°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [ORANGE COMET G40T0280 |MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB ORANGE | shoot{COMET*FFAS00"0°D)|

40 [COMET 0.0] 0215 [PURPLE COMET G40TO26P | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB PURPLE shoot{COME T*800080°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [RED COMET. G40TO26R | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB RED shoot{COME T*FF0000°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [WHITE COMET. G40TO268W | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB WHITE| shoot{COMET*FFFFFF-0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [YELLOW COMET. G40TO28Y |MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB YELLOW| shoot{COMET*FFFFO0°0°0)|

40 [COMET CRACKER |00/ U215 VELLOW COMET CRACKER | GADTOSY [MART | COMET 000 GROUND| 201308 VELLOW Shoa{OOVE T CRACKER-FFFFOLFFAAOTT)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 [BLUE COMET SILVER TAL | GAOTO48 [MART | COMET 000 GROUND] 0130 BLUE ShoalDONET SILVER TALES2D0ADADAD T

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |GREEN COMET SLVER TAIL | GAOTOAG [WART | COMET 000 GROUND| 201308 GREEN “hoalOOME T SLVER TAILUUFFODADADAD D)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |ORANGE COMET SILVER TAIL |GA0TOA00 [MART | COMET 000 GROUND|  Z013L8|  GRANGE hoalOOME T SILVER TALFFASODADADAD U]

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |FURPLE COMET SILVER TALL |GAOTOAGP [MART | COMET 000 GROUND| 201308 FURFLE “hoalOOME T SILVER TAILE000E0ADADAD D)

40 [COMET SILVER TAIL | 00| U215 |FED COMET SILVER TAL | GAOTOAGF [MART | COMET 000 GROUND] 0130 AED “hoalOOMET SILVER TAILFFIOI0DADADTD)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 [WHITE COMET SILVER TAIL | GAOTOIOW [MART | COMET 000 GROUND| 201308 WHITE “hoalOOMET SILVER TAILFFFFFFADADADTD)

40 [COMET SILVER TAIL | 00| U215 [VELLOW COVET SILVER TAL |GAOTOAOY [MART | COMET 000 GROUND! 201808 VELLOW hoalOOMET SILVER TAILFFFFIDADADAD ) v
® o [@ [0 (=8 e (@[ (=M. [@][E =]

Caplure

OFF | oot

New Cues: 0

Last Cue:

(Cost. 0.00/0.00/0.00

53

e a7pm B

Pigina19de22 1770 palabras [}

o H » E

Disefio

vln

Disposicién

N K S -abex x

Espaiol (México)

L]

=

Correspondencia

Reviar  Vita  Ayuds  Q Qué deseahacer?

Lo
&-m-

[

S 16

Personalizar Vista de Reportes de Effects Manager
De igual manera como podemos personalizar los reportes de los scripts podemos personalizar los
reportes de nuestros Effects Manager.

1) Clicken el Menu de Reports

2)

Effect Mgy Merge : If there are references found in your loaded Effects Manager that are not in the
merging Effects Manager, we will delete the reference from the merged resylt,e should also say
the contrary as the most usual s that the merging result has not some of the products anymore.

X Add ONLY References matching present in the loaded Effects Manager.
X Add AL the References from the selected Effects Manager file.

DONE - Effect Mgy Merge: Not changed as | believe it is doing the correct thing)

aaBocctf|aasbecf aapbcfasebectfaasoccfaasocc A
1 normat [ sin WSl EETVRY IV ETVON I

Estilos

Subtitulo

AaBbCc [ 4aBbCel § 4aBbCel | 4aBbCcl]

AaBbCcllf 4aBbCel | 4aBbCcl g
Enfasis int.. fTexto en . Cita

Enfasis sutil | Ene:

David Cano Santiago
DGasiom st Viows. (o Effila Met Ciom.
Eskasia aisz OONE)

David Cano Santiago

| don'tunderstand how it work.
1 ried different ways

Alberto Navarro
DayigTry, with an Effects Manger the has

diferent information of the open one, lke
prices or PFTS or new products, It works

3. Compartir

* Buscar -

Reemplazar
X Seleccionar~
Edicén
Traductor

Seleccion Documento
delete the reference from the merged
result We should also say the contrary as
the most usual is that the merging result
has not some of the products anymore.
X Add ONLY References matching
present in the loaded Effects Manager.
X Add ALL the References from the:
selected Effects Manager file.
( DONE - Effect Mgr Merge: Not
changed as | believe it is doing the
correct thing)

A Espafiol ~

Si se encuentran referencias en el
Administrador de efectos cargado que
no estan en el Administrador de efectos
de fusion, eliminaremos Ia referencia del
resultado combinado. También hay que
decir lo contrario, ya que lo més habitual
es que el resultado de la fusién ya no
tiene algunos de los productos.

X Afiadir solamente coincidencia de
referencias presente en el Administrador
de efectos cargado.

X Afiadir TODAS las referencias desde el
archivo de Control de efectos
seleccionado.

(HECHO - Efecto Mgr Combinar: No
cambiado como creo que ests haciendo
Io correcto)

Insertar

A Traducciones de es
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This wil merge an Effect Manages e into the curent Effect Manager you have loaded. References not found in the curent
manager wil be added. Matching eferences willbe over-witen, however you may choose not o over e some columns. Only
the columns that are sslected wil be aver-wien.

Effect Manager Columns

W cal ¥ MFG 7 CUSTOM 1 7 VISUAL REF
W TYPE 7 MAGAZINE 7 CUSTOM 2 7 BEAM

W PFT 7 PRICE 1 7 CUSTOM 3 7 PICTURE LINK
 DUR 7 PRICE 2 7 CUSTOM ¢ ¥ VIDED LINK
¥ EFFDESC 7 PRICE 3 [ CUSTOM 5

Merge Dpions

Ifthere are effects found in your curtent Effect Manager that are ot n th merging Effect Manager, we
wil delte those effectsfiom cuent Manager,

et e Fie. | Carcel
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